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FUNDAMENTACION

El siguiente programa presenta una serie de unidades correspondientes a la
asignatura Introduccion a la Informética de la carrera: Ingenieria Computacién, Ingenieria
Eléctrica, Ingenieria en Mantenimiento Mecéanico, en el cual se pretende que el estudiante
desarrolla una l6gica de programacion; que les seran de apoyo a la asignatura que les
precedan.

El programa incluye 5 unidades:

I Unidad: La informatica.

Il Unidad: El Computador.

1] Unidad: Sistema Numérico.

v Unidad: Algoritmo.

\Y, Unidad: Introduccién a los Lenguajes de Programacion.

Conforme a la naturaleza del curso y a las modalidades y estilos de ensefianza
sugeridos por la U.F.T. el docente empleara las siguientes modalidades y estrategias de
ensefianza: Revision de literatura. Explicacion tedrico — practica. Discusion estructurada.
Talleres. Dindmicas de grupo.

Se recomienda una sélida preparacién y revision previa a cada sesion de aquellos
temas que seran tratados. Ademas de las tareas de estudio individual, se sugiere formar
grupos de estudio estables, para intercambiar notas y opiniones., resolucién de ejercicios
propuestos en clase y reforzar colectivamente las destrezas conceptuales y practicas.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Planteado una serie de problemas, demostrar que desarrolla una l6gica de
programacion identificando las entradas proceso y salida, elaborando algoritmos
estructurados con las sentencias de Pseudolenguaje existentes para tal fin.



UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

LA INFORMATICA

DURACION

1 SEMANA

EVALUACION

5%

MEDIANTE EL ESTUDIO DE LA EVOLUCION
DE LA INFORMATICA Y SUS AVANCES
TECNOLOGICOS IDENTIFICAR SUS AREAS DE
APLICACION.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

1. Expresar una idea de lo que es la
Informética.

2. Ejemplificar el uso de la Informatica.
Identificar los avances tecnoldgicos en
el &rea de la informética y otras
caracteristicas.

3. Identificar los avances tecnolégicos en
el &rea de la informéatica y otras
caracteristicas.

4. ldentificar los avances tecnoldgico en
todos las areas.

1. La Informética:

2. Avances Tecnoldgicos.

Historia de la informética.
Definicién. Areas de aplicacion.
Comparacioén entre Informatica y

Computacion.

Memoria.
Velocidad.
Dispositiva.
Software.

Lenguaje de Programacion.
Nivel de Comunicacion.

Redes.

¢ Revision de Literatura.

¢ Explicacion tedrica - practica.
¢ Dindmica de grupo.

e Método préactico de actuacion.
e Método del taller.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

¢ Diagndstico.
e Evaluacion formativa.




UNIDAD Il

OBJETIVO TERMINAL

EL COMPUTADOR

ELECTRICOS
COMPUTADOR
GRAFICA,

DURACION COMPONENTES
DIFERENCIAR

3 SEMANAS

EVALUACION
10 %

ENTRE

DADOS LOS ORIGENES, COMPONENTES
Y ESTRUCTURAS
IDENTIFICAR DE MANERA
CARACTERIZANDO

ELECTRONICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

Identificar  los componentes
electronicos del computador.
Expresar de manera grafica la
estructura del computador,
sefialando los flujos de control y de
datos.

Discriminar entre unidad de control,
de memoria, aritmética -—légicas,
dispositivos de entradas y salidas,
nombrando las caracteristicas de
cada una de ellas por escrito.
Discriminar entre generacion de
computadores.

Origen del computador.
Evolucion de la Electronica.
Arquitectura general del
computador.

Hardware: Unidad de
Procesamiento Central Unidad
Aritmética, logicas y memoria
principal.

Dispositivos: Entrada, Salida y
Entrada y Salida. +

Software, tipos, caracteristicas.
Funcionamiento del computador.

Revision de Literatura.
Explicacion tedrica - practica.
Taller tedrico — préactico.
Dinamica de grupo.
Reconocimiento de componentes.

DEL

LOS
PARA
LOS TIPOS DE
COMPUTADOR SEGUN SU GENERACION.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

e Evaluacion formativa.
e Evaluacion corta.




UNIDAD III

OBJETIVO TERMINAL

SISTEMAS NUMERICOS

PRESENTADOS LOS DIFERENTES SISTEMAS
DE NUMERACION Y LOS CODIGOS DE
REPRESENTACION,

DIFERENCIAR ENTRE

ELLOS EL DOMINIO EN LAS CONVERSIONES

DLIRAEEh DE LOS SISTEMAS Y LAS OPERACIONES DE
SUMA Y RESTA DE LOS SISTEMAS BINARIOS
3 SEMANAS Y HEXADECIMAL.
EVALUACION
15%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Identificar todos los elementos que e  Definicién de sistemas | e  Revision de Literatura.
conforman los sistemas componentes caracteristicas. e  Explicacion tedrica - practica.
computacionales. e Definicibn de Informacién de|e  Taller tetrico — practico.
2. Demostrar dominio del proceso de datos. e  Ejercicios. Ejemplos.
conversion entre sistemas. e Definicidn de sistemas
3. Demostrar dominio del proceso de computacionales.
conversion entre sistemas. e Sistemas numéricos. Definicién.

4. Demostrar dominio del proceso de
suma y resta entre los sistemas de
numeracion binario y hexadecimal,
resolver ejercicios planteados para tal
fin.

5. Discriminar entre los diferentes
cadigos presentados.

Origen componentes,
clasificacion: Decimal, Binario,
Octal y Hexadecimal.
Conversiones entre sistemas.
Suma y resta en el Sistema
Binario y Hexadecimal.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

e Evaluacion formativa.
e Evaluacion corta.




UNIDAD IV OBJETIVO TERMINAL
SOBRE LA BASE DE ENUNCIADOS DE

ALGORITMOS PROBLEMAS PLANTEADOS DEMOSTRAR
HABILIDAD Y DOMINIO DE ENTRADAS,
PROCESOS Y SALIDAS RESOLVIENDO

DURACION ALGORITMOS  ESTRUCTURADOS  CON
INSTRUCCION EN PSEUDOLENGUAJE.

6 SEMANAS

EVALUACION

30 %

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

»

[

Dada una serie de expresiones
aritméticas, demostrar que maneja
operaciones aritmeéticas y paréntesis,
escribiendo expresiones en notacién
computacional y evaluacion hasta
llegar a su minima expresién.
Presentada una serie de datos
Identificar datos alfabéticos,
alfanuméricos, numéricos enteros y
numéricos reales, escribir al lado de
cada uno, el tipo de datos que
correspondan segun sus
caracteristicas

Presentada una serie de
identificadores, clasificar variables
constantes, acumuladores y
contadores.
Presentando el enunciado de algun
problema, Identificar los datos de
entrada, proceso y aplicar la
metodologia para la resolucion de
problemas.

. Reconocidas las entradas, procesos y

salidas de problema planteado
demostrar que formula de algoritmo
con instrucciones de pseudolenguaje,
desarrollando algoritmos para
ejemplos propuestos.

Introduccion. e Revisién de Literatura.
Operadores aritméticos, | e Explicacion tedrica - practica.
jerarquia. Uso de paréntesis,|e Método practico de actuacion.
transformacion de expresiones |e  Taller tedrico — practico.
aritméticas en rotacion |« Ejercicios. Ejemplos.
computacional. o Talleres grupales.

Datos. Tipos de datos. e Estudio de casos.
Identificadores, definicién, | o

caracteristicas, simbolos

(nimeros, letras, caracteres

especiales), cortadores,

acumuladores, tipos, variables.

Algoritmo. Definicion.

Caracteristicas.

Definicién, entradas, procesos y
salidas.

Estructuras de un algoritmo.
Metodologia para resolucion de
problemas.

Disefio de Pseudolenguaje.
Codificacién del algoritmo en
Pseudolenguaje.

Codificacién del algoritmo en
Pseudolenguaje.

Corrida o prueba del algoritmo
en Pseudolenguaje.

Algoritmo secuencial. Algoritmo
selectivo y repetitivo.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Evaluacién corta.
Evaluacién formativa.
Evaluacion larga.




UNIDAD V OBJETIVO TERMINAL
INTRODUCCION A LOS LENGUAJES DE PRESENTADOS UNOS ENUNCIADOS
PROGRAMACION DEMOSTRAR DOMINIO EN EL DESARROLLO
DE PROGRAMAS EN LENGUAJE
DURACION ESTRUCTURADO.
3 SEMANAS
EVALUACION
40 %
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION

1. Discriminar entre los tipos de lenguaje
de programas.

2. Discriminar entre los tipos de lenguaje
de programacion.

3. Demostrar el dominio del uso de
lenguaje de Programacion Pascal.

Definicién de programa.

Programa fuente.

Programa objeto.

Compiladores.

Interpretadores.

Tipos de lenguaje.

e Bajo lenguaje (lenguaje de
maquina).

e Medio nivel (combinacion
bajo y alto nivel, ejemplo:
lenguaje C).

e Alto nivel.

Lenguajes de programacion

segun las aplicaciones.

Estructura de un programa en

Pascal.

Reglas para la programacion

con estilo usando Pascal.

Ejercicios.

Revisién de Literatura.
Explicacion tedrica - practica.
Ejercicios. Ejemplos

Estudio de casos.

Taller en laboratorio.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

Evaluacién formativa.
Evaluacion larga.
Evaluacién en el laboratorio.
Taller.
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